KODLABOZ UYGULAMA YONTEMI

1. ASAMA: Bu asamada ¢ocuklarin parga - bitlin renk ve gorseller arasindaki iliskileri kavramalari,
sonraki agamalar i¢in hazirlik yapmalari amaglanmistir.

> 1. ETKINLIK (2 PARCALI)

Yapboz levhasi bos bir sekilde 6grencinin

[, ontine koyulur.

-

e ik S

B. Ogrenciden 1. Etkinlik icin gerekli
pargalarin paketinden gikartilmasi istenilir.
(2'li pargalar)

C. Ogrenciden, paketinden cikarilan
parcalarin resimli ylizleri yukari bakacak
sekilde masa Ustlne dizilmesi istenilir.

(2'li pargalar)




D. Ogrenciden yapboz levhasi lizerinde
bulunan gergevelerin rengine uygun olan
parcalari bulmasi ve yerine yerlestirmesi
istenilir. (Gorseldeki renk kirmizi)

a. Gorseli tamamlamasi icin gerekli
pargalarin bulunmasi ve yerine

— yerlestirilmesi.

(Kurbaga gorselinin

— tamamlanmasi )

b. ilk gbrsel tamamlandiktan sonra
siradaki gorsele gecilmesi.




> 2.ETKINLIK (3 PARGALI)

E.

F.

c. Birinci stitun tamamlandiktan
sonra etkinligin bitirilip 2. situna
gecilmesi.

Ogrenciden 2. Etkinlik icin gerekli
parcalarin paketinden c¢ikartiimasi istenilir.
(3'lu pargalar)

Ogrencilerden, paketinden cikarilan
pargalarin resimli yizleri yukari bakacak
sekilde masa Ustiline dizilmesi istenilir.
(3'lti pargalar)



G. Ogrenciden yapboz levhasi tizerinde
bulunan ¢ergevelerin rengine uygun olan
parcalari bulmasi ve yerine yerlestirmesi
istenilir. (Gorseldeki renk turuncu)

a. Gorseli tamamlamasi icin gerekli
parcalarin bulunmasi ve yerine
yerlestirilmesi.

(Gulen surat gorselinin
tamamlanmasi )

b. ikinci stitun tamamlandiktan sonra
etkinligin bitirilip 3. situna
gecilmesi.




> 3. ETKINLIK (4 PARCALI)

H. Ogrenciden 3. Etkinlik icin gerekli

parcalarin paketinden c¢ikartiimasi istenilir.
(4'lu pargalar)

Ogrenciden, paketten cikarilan parcalari
resimli ylizleri yukari bakacak sekilde masa
Ustline dizmesi istenilir.

(4'li pargalar)

Ogrenciden yapboz levhasi {izerinde
bulunan gergevelerin rengine uygun olan
parcalari bulmasi ve yerine yerlestirmesi
istenilir. (Gorseldeki renk pembe)



a. Gorseli tamamlamasi igin gerekli

parcalarin bulunmasi ve yerine
yerlestirilmesi.

(Kus gorselinin tamamlanmasi )

b. Ugiinci siitun tamamlandiktan
sonra asamanin bitirilmesi.




2. ASAMA: Bu asamada cocuklardan ellerinde bulunan yénlendirme brosuri sayesinde gerekli kod
bloklarini uygun sekilde yerlestirmeleri ve kod bloklari mantigini kavramalari amaglanmistir.

A. Yapboz levhasi bos bir sekilde ¢cocugun
ontine koyulur.

B. Ogrenciden 1. Etkinlik igin gerekli
parcalarin paketinden cikartiimasi
istenilir.

C. Ogrenciden, paketinden ¢ikarilan
parcalari resimli ylizleri yukari bakacak
sekilde masa Ustline dizmeleri istenilir.

D. Ogrenciden 1.Etkinligin yonlendirme
brosiuriinden faydalanarak, belirtilen
alana kod bloklarini yerlestirmesi ve
kediyi hedefe ulastirmasi istenir.




a. Yonlendirme brosiriine gére
yerlestirilen kod bloklari
sonucunda hedefe ulasiimasi.

E. Ogrenciden 2. Etkinlik igin gerekli
parcalarin paketinden cikartiimasi
istenilir.

F. Ogrenciden, paketinden cikarilan
pargalari resimli yiizleri yukari bakacak
sekilde masa Ustline dizmeleri ve
yonergelere gore kod bloklarini
yerlestirmeleri istenilir.

G. Ogrenciden 3. Etkinlik icin gerekli
parcalarin paketinden cikartiimasi
istenilir.

3. Etlinli




H. Ogrenciden, paketinden cikarilan
pargalari resimli ylizleri yukari bakacak
sekilde masa Ustline dizmeleri istenilir.

i. Ogrenciden 3.Etkinligin yonlendirme
brosiurinden faydalanarak, belirtilen
alana kod bloklarini yerlestirmesi ve
kediyi hedefe ulastirmasi istenir.

a. Yonlendirme brosirine goére
yerlestirilen kod bloklari
sonucunda hedefe ulasiimasi.

J.  Ogrenciden 4. Etkinlik icin gerekli
parcalarin paketinden cikartiimasi
istenilir.




K. Ogrenciden, paketinden gikarilan
parcalari resimli ylizleri yukari bakacak
sekilde masa Ustline dizmeleri ve
yonergelere gore kod bloklarini
yerlestirmeleri istenilir.

L. Ogrenciden 5. Etkinlik igin gerekli
parcalarin paketinden cikartiimasi
istenilir.

M. Ogrenciden, paketinden ¢ikarilan
pargalari resimli yiizleri yukari bakacak
sekilde masa Ustline dizmeleri istenilir.

N. Ogrenciden 5.Etkinligin yonlendirme
brosiuriinden faydalanarak, belirtilen
alana kod bloklarini yerlestirmesi ve
kediyi hedefe ulastirmasi istenir.
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Yonlendirme broslriine gore
yerlestirilen kod bloklari
sonucunda hedefe ulasiimasi.

5. Etkinlik tamamlandiktan sonra
asamanin bitirilmesi.
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3.ASAMA: Bu asamada ¢ocuklardan ellerinde bulunan yénlendirme brosliri sayesinde gerekli kod
bloklarini uygun sekilde yerlestirmeleri ve kodlamadaki eylem komutlarini (al komutu)
kullanabilmeleri amaglanmistir.

O. Yapboz levhasi bos bir sekilde ¢cocugun
ontline koyulur.

P. Ogrenciden 1. Etkinlik igin gerekli
parcalarin paketinden gikartiimasi
istenilir.

Q. Ogrenciden, paketinden ¢ikarilan
parcalari resimli ylizleri yukari bakacak
sekilde masa Ustline dizmeleri istenilir.

R. Ogrenciden 1.Etkinligin yonlendirme
brosiurinden faydalanarak, belirtilen
alana kod bloklarini yerlestirmesi ve fili
hedefe ulastirmasi istenir.
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a. Yonlendirme brosiriine gore
yerlestirilen kod bloklari
sonucunda hedefe ulasilmasi.

S. Ogrenciden 2. Etkinlik icin gerekli
parcalarin paketinden cikartiimasi
istenilir.

T. Ogrenciden, paketinden cikarilan
parcalari resimli ylizleri yukari bakacak
sekilde masa Ustline dizmeleri istenilir.

U. Ogrenciden 2.Etkinligin yonlendirme
brosiurinden faydalanarak, belirtilen
alana kod bloklarini yerlestirmesi ve fili
hedefe ulastirmasi istenir.
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V. Ogrenciden 3. Etkinlik icin gerekli
parcalarin paketinden cikartilmasi
istenilir.

W. Ogrenciden, paketinden ¢ikarilan
parcalari resimli ylizleri yukari bakacak
sekilde masa Ustiline dizmeleri istenilir.

a. Yonlendirme brosiri yardimiyla
kod bloklarinin yerlestirilmesi.

X. Ogrenciden 4. Etkinlik icin gerekli
parcalarin paketinden gikartiimasi
istenilir.
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Y. Ogrenciden, paketinden gikarilan
parcalari resimli ylizleri yukari bakacak
sekilde masa Ustline dizmeleri ve
yonergelere gore kod bloklarini
yerlestirmeleri istenilir.

Z. Ogrenciden 5. Etkinlik icin gerekli
parcalarin paketinden cikartiimasi
istenilir.

AA. Ogrenciden, paketinden cikarilan
pargalari resimli yiizleri yukari bakacak
sekilde masa Ustline dizmeleri ve
yonergelere gore kod bloklarini
yerlestirmeleri istenilir.

a. 5. Etkinlik tamamlandiktan sonra
asamanin bitirilmesi.
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4.ASAMA: Bu asamada cocuklardan ellerinde bulunan yonlendirme brostirii sayesinde gerekli kod

bloklarini uygun sekilde yerlestirmeleri ve kodlamadaki eylem komutlarini (al ve yap komutu)

kullanabilmeleri amaglanmistir.

L Etlinlik b A
] -

1 \
S

BB. Yapboz levhasi bos bir sekilde cocugun
ontine koyulur.

CC. Ogrenciden 1. Etkinlik icin gerekli
parcalarin paketinden cikartiimasi
istenilir.

DD. Ogrenciden, paketinden cikarilan
pargalari resimli yiizleri yukari bakacak
sekilde masa Ustline dizmeleri istenilir.

EE. Ogrenciden 1.Etkinligin yonlendirme
brosiurinden faydalanarak, belirtilen
alana kod bloklarini yerlestirmesi ve kusu
hedefe ulastirmasi istenir.
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a. Yonlendirme brosiri yardimiyla
kod bloklarinin yerlestirilmesi.

FF. Ogrenciden 2. Etkinlik igin gerekli
parcalarin paketinden cikartiimasi
istenilir.

GG.Ogrenciden, paketinden ¢ikarilan
parcalari resimli ylizleri yukari bakacak
sekilde masa Ustline dizmeleri ve
yonergelere gbre kod bloklarini
yerlestirmeleri istenilir.

HH. Ogrenciden 3. Etkinlik icin gerekli
parcalarin paketinden cikartilmasi

istenilir.
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1.

KK.

Ogrenciden, paketinden gikarilan
parcalari resimli ylizleri yukari bakacak
sekilde masa Ustline dizmeleri ve
yonergelere gore kod bloklarini
yerlestirmeleri istenilir.

Ogrenciden 4. Etkinlik icin gerekli
parcalarin paketinden gikartiimasi
istenilir.

Ogrenciden, paketinden ¢ikarilan
parcalari resimli ylizleri yukari bakacak
sekilde masa Ustline dizmeleri ve
yonergelere gbre kod bloklarini
yerlestirmeleri istenilir.

a. Yonlendirme brosiri yardimiyla
kod bloklarinin yerlestirilmesi.
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b. Yoénlendirme brosiiriine gore
yerlestirilen kod bloklari
sonucunda hedefe ulasiimasi.

c. 5. Etkinlik tamamlandiktan sonra
asamanin bitirilmesi.
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